
Pour l’environnement, pour moi et pour les autres : est-ce bon, beau, juste, propre ? 
 

Cette illustration permet de s’interroger sur les impacts et conséquences des choix de ma consommation (alimentation, habillement, communication, 
loisirs, etc.). Elle est un exemple de mindmap (carte heuristique) à construire et à compléter avec les élèves. 
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